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Butlleti Oficial de la Provincia de Barcelona Barcelona

Dimarts, 2 de juny de 2015

ADMINISTRACIO LOCAL
Ajuntament de Barcelona. Institut de Cultura
ANUNCI

De conformitat amb el decret de Presidéncia de I'Institut de Cultura de Barcelona de data 29 d'abril de 2015, i en
compliment d'alld que disposen els articles 124.2 del Reglament d'obres, activitats i serveis dels ens locals, s'exposen al
public les Bases i alhora s'efectua la convocatoria dels premis "APPS&CULTURA 2015".

L'exposicié es realitza per un termini de vint dies habils a comptar des del seguent a la publicacié d'aquest anunci al
Butlleti Oficial de la Provincia de Barcelona, per tal que els interessats puguin presentar-hi al-legacions i suggeriments,
transcorregut el qual sense haver-se presentat cap al-legacio, s'entendran definitivament aprovades.

Convocar, els premis "APPS&CULTURA 2015", amb un termini de presentacié de sollicituds de 20 dies habils a
comptar a partir de I'endema de la publicacié d'aquest anunci al Butlleti Oficial de la Provincia de Barcelona.

L'expedient romandra exposat al public a les dependéncies de la Secretaria de I'Institut de Cultura de Barcelona, ubicat
al Palau de la Virreina, La Rambla, 99, 4a. planta.

BASES DEL CONCURS APPS&CULTURA 2015
Queé és?

Apps&Cultura 2015 és un concurs d'idees d'aplicacions, per a qualsevol dispositiu (Ordinadors, tabletes o telefons
intel-ligents), que facilitin i/o fomentin I'accés pels ciutadans a la cultura o que ajudin als professionals de la industria
creativa i cultural a enfortir i desenvolupar millor la seva activitat. Els dos millors projectes, seleccionats per un jurat
independent, rebran finangament i formacié per al seu desenvolupament.

Qui el convoca?

APPS&CULTURA 2015 esta convocat i organitzat per I'Institut de Cultura de Barcelona (en endavant ICUB) des de la
Direccié de Creativitat i Innovacio.

A qui s'adrega?

A qualsevol equip format per dues o més persones majors d'edat. Com a minim, un dels integrants ha de tenir
residéncia fiscal en territori nacional.

Aquelles persones que inicialment no comptin amb un equip podran inscriure's individualment i I'organitzacié del premi li
facilitara la incorporacié en un dels equips presentats, duran la primera fase del concurs.

Quin son els premis?
Premi APPS&CULTURA 2015
Les dues millors aplicacions, seleccionades per un jurat, seran premiades amb:

1. 9.000 EUR per equip, per desenvolupar l'aplicacié en un periode de tres mesos. Aquesta quantitat sera minorada pels
impostos corresponents segons normativa vigent.

2. Residéncia i formacié de, com a maxim tres membres de cada equip durant tres mesos al Canddrom Parc de Recerca
Creativa, per tal de desenvolupar I'aplicacié premiada. Aquest apartat del premi esta valorat globalment en una quantitat
aproximada de 9.000 EUR.

3. Una presentacié publica i la possibilitat d'optar a una ronda d'inversié privada dins del Canédrom Parc de Recerca
Creativa.

Premis especials FIWARE
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Podran optar als premis especials FIWARE aquells equips d'APPS&CULTURA 2015 que desenvolupin el prototip de
I'aplicacié utilitzant un minim de dos (2) Media and Content enablers de FIWARE (http://mediafi.org/). L'empresa
TECHNICOLOR, coordinadora del projecte FI-CONTENTZ2, atorgara 13.500 EUR distribuits de la seglent forma:

« Categoria Social Connected TV: primer premi de 3.000 EUR i un segon premi de 1.500 EUR.
« Categoria Smart City Services: primer premi de 3.000 EUR i un segon premi de 1.500 EUR.
« Categoria Pervasive Games: primer premi de 3.000 EUR i un segon premi de 1.500 EUR.

Cada aplicacié podra accedir només a una sola categoria. Totes les quantitats seran minorades, si escau, pels impostos
corresponents segons normativa vigent.

Premi especial SMART CITY

La millor de les aplicacions presentades al APPS&CULTURA 2015 que compleixi amb els requeriments del concurs
"Barcelona Smart City App Hack" accedira automaticament a la fase CITY FINAL del concurs on competira per el
guardd final amb les altres 9 finalistes provinents de les altres categories del "Barcelona Smart City App Hack".

Inscripcio i participacio

Les sol'licituds per concorrer a aquesta convocatoria s'hauran de presentar mitjangant el formulari normalitzat que
I'Institut de  Cultura de Barcelona haura penjat conjuntament amb les bases al web:
http://lameva.Barcelona.cat/appscultura i http://www.Barcelona.cat/appscultura.

Els participants es poden inscriure de forma individual o com a equip. Les persones que no formin part de cap equip i els
equips que estiguin incomplerts seran posats en contacte amb altres participants a fi de crear els equips que competiran
en aquest concurs.

Terminis de la convocatoria

El periode d'admissié de les sollicituds sera de 20 dies habils a partir de I'endema de la publicacié d'aquetes bases al
BOP Barcelona.

Reptes a resoldre

Abans d'obrir el periode d'inscripcions, I''CUB publicara a la web http://www.Barcelona.cat/appscultura els reptes
culturals a resoldre, al voltant dels quals s'estructurara el concurs APPS&CULTURA 2015. Les aplicacions concursants
hauran de resoldre com a minim un d'aquests reptes.

Procés

El concurs APPS&CULTURA 2015 es regira pel seglient procés: creacié d'equips, ideacid, seleccid, formacio on-line i
finalment incubacié per al seu desenvolupament.

a) Creacio d'equips

Consisteix en una dinamica per donar suport al procés de creacié d'equips de treball per facilitar el processos posteriors
d'ideacid, formacio i incubacio. Les persones que no formin part de cap equip i els equips incomplerts seran posats en
contacte amb altres participants a fi de facilitar la creacié d'equips multidisciplinaris. En aquest procés, es fomentara i
prioritzara la creacié d'equips amb perfils complementaris. Es aconsellable que els equips incorporin com a minim els
perfils de desenvolupador, creatiu (idea a desenvolupar) i expert en marqueting o desenvolupament de negoci.

b) Ideacio i concrecio d'idees

Tots els equips formats en la dinamica de creacié d'equips i els que ja venien formats participaran en una jornada
presencial anomenada "ldeacié". En aquesta jornada els equips hauran de concretar i conceptualitzar la idea de
I'aplicacio per al seu desenvolupament de forma que encaixi com a minim amb un dels reptes establerts, i I'hauran de
compartir amb la resta de participants. Els equips rebran, al llarg d'aquesta jornada, una primera orientacié per part dels
organitzadors i es revisara la idoneitat de les idees d'aplicacions presentades per resoldre els reptes culturals plantejats.
Al final de la jornada un representant de cada equip haura de fer una presentacié publica de I'aplicacié que sera
enregistrada en video. Cada equip podra presentar només un projecte de desenvolupament d'una aplicacio.
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c) Seleccié de projectes

Un jurat independent fara la seleccio dels projectes que passaran a la fase de formacid. Els criteris de selecci6
d'aquestes projectes son els segients:

» Grau de solucié al repte cultural amb el que esta relacionat.

« Creativitat i originalitat de la idea de I'aplicacio.

» "User experience" i facilitat d's de I'aplicacio.

« Viabilitat tecnica i operativa.

* Viabilitat economica i financera.

« Competencies de I'equip desenvolupador (coneixements, motivacio, capacitat de treball, implicacio, etc.).
« Pitch de la presentacio del projecte.

* Integritat i complecio de I'equip.

« Motivacio dels integrants.

« Capacitat d'execucio.

d) Formacié on-line i desenvolupament conceptual de les aplicacions

Els projectes seleccionats tindran dret a una formacié i acompanyament on-line per tal d'enfortir el procés de
desenvolupament conceptual de les aplicacions.

Es comptara amb la participacié en el procés de técnics, formadors i/o professors relacionats estretament amb el mén
cultural, qué donaran el seu feedback sobre el concepte de la idea presentada i oferiran recursos informatius i didactics
tant en I'ambit conceptual i tedric com en aspectes tecnologics, a efectes de millorar i enfortir les propostes.

Aquesta formacidé i acompanyament tindra una durada minima de 8 setmanes. Al final d'aquest periode de formacio i
desenvolupament els equips hauran de presentar la evolucié de les seves aplicacions en un format a decidir per la
organitzacié de 'APPS&CULTURA 2015.

Aquells equips que en aquesta fase desenvolupin a més el prototip demostratiu de I'aplicacié utilitzant com a minim 2
Media and Content enablers de FIWARE podran optar als premis especials FIWARE.

e) Seleccid dels premiats

Un cop superada la fase de formacié on-line el jurat fara la seleccid dels dos projectes guanyadors de
I'APPS&CULTURA 2015.

Seguidament, el jurat atorgara el premi especial SMART CITY consistent en I'accés a la fase final del "Barcelona Smart
City App Hack" a la millor app d'entre totes les presentades que compleixi amb els requeriments del concurs "Barcelona
Smart City App Hack".

Finalment, el coordinador del projecte FI-CONTENT2 seleccionara les aplicacions guanyadores dels premis especials
FIWARE.

f) Incubacié per al desenvolupament

Els dos projectes guanyadors de I'APPS&CULTURA 2015 entraran en la fase d'incubacioé de tres mesos de durada al
Canodrom Parc de Recerca Creativa. Aquesta fase comencara a partir del mes d'octubre de 2015. Durant aquest
periode rebran formacioé i assessorament per desenvolupar la seva aplicacié aixi com accés a diferents serveis i
recursos del Canodrom Parc de Recerca Creativa. Una vegada superat aquest periode els equips hauran de presentar
de forma publica les aplicacions desenvolupades i podran optar a finangament privat, patrocinis, inversions i a altres
formes d'acceleraci6 a través dels serveis Canddrom Parc de Recerca Creativa.

Jurat del concurs
El jurat de seleccio dels projectes estara format per 5 membres:

* Un representant de I''CUB

* Un representant del Canddrom Parc de Recerca Creativa
* Un expert reconegut del moén de les APPs

* 2 membres destacats del sector de la cultura.

* Un/a secretaria del jurat
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Els noms de les persones que lintegraran es donaran a conéixer a través de la pagina web
http://lameva.Barcelona.cat/appscultura abans d'iniciar la fase de seleccié dels projectes que passaran a la fase de
formacio.

Lliurament dels premis

Els dos projectes premiats en 'APPS&CULTURA 2015 rebran el premi dinerari de 9.000 EUR per cada un, en fraccions
de 3.000 EUR mensuals durant tres mesos consecutius. Aquest import mensual es dividira entre els membres de I'equip
a parts iguals. El pagament s'efectuara mensualment, a mes vengut, mitjangant transferéncia bancaria directament a
cada un dels integrants de cada equip.

Els imports d'aquest premi restaran subjectes a les retencions legals vigents en el moment del seu pagament.

Per tal de fer possible el lliurament dels premis, els integrants dels equips guanyadors hauran de presentar la seguent
documentacio:

« Fotocopia DNI.
e Full de domiciliaci6 bancaria (el full el proporcionara I''CUB, havent-lo de conformar per l'entitat financera de
l'interessat).

El premi consistent en la residéncia i formacio, per tal de desenvolupar I'aplicacid, sera de caracter obligatori per a
cadascun dels membres de l'equip fins un maxim de tres persones, i es realitzara al Canodrom Parc de Recerca
Creativa.

Abans d'iniciar aquesta residéncia i formacid, cada un dels integrants dels equips haura de signar una carta de

compromis amb I'ICUB, a través de la qual, es comprometra al desenvolupament de I'aplicacié al llarg d'aquest tres
mesos.

El cost d'aquesta residencia i formacio, sera pagat per I''CUB directament a I'entitat que gestiona el Canddrom Parc de
Recerca Creativa.

El lliurament dels premis especials FIWARE sera efectuat directament per I'empresa TECHNICOLOR, coordinadora del
projecte FI-CONTENT2. Totes les quantitats seran minorades, si escau, pels impostos corresponents segons normativa
vigent.

Regles generals

» El registre a 'APPS&CULTURA 2015 és gratuit i obert a qualsevol persona fisica, major d'edat; desenvolupadors
d'aplicacions, dissenyadors, especialistes en marqueting, comunicadors, estudiants, emprenedors...

« La competicid esta oberta a aplicacions que s'executin en qualsevol plataforma.
« Les aplicacions han de servir a una necessitat i/o repte relacionats amb la cultura.

« Els drets derivats de la propietat intel-lectual de les aplicacions pertanyen al seu creador. L'lCUB no es fa responsable
de la proteccié de la propietat intel-lectual de les idees presentades en el procés d'APPS&CULTURA 2015.

e Tots els participants a 'APPS&CULTURA 2015 autoritzen a I''CUB a fer comunicacié publica de tot el procés de
'TAPPS&CULTURA 2015 incloent gravacions audiovisuals als seus participants i comunicacié publiques dels projectes
presentats.

e Tots els participants de I'APPS&CULTURA 2015 es comprometen a col-laborar en la comunicacié publica dels
projectes presentats aixi com a concedir entrevistes i fotografies als mitjans de comunicacié que ho sol-licitin i estiguin
relacionats amb I'ambit del concurs.

« Els dos projectes guanyadors es comprometen a fer constar el suport rebut per part de I'CUB en qualsevol
comunicacio publica.

« El jurat es reserva el dret de retirar de la competicié qualsevol aplicacié que no compleixi aquestes condicions i els
criteris de participacio.

Partida pressupostaria de I'estat d'ingressos i despeses de I'lCUB
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Per atendre les obligacions de contingut econdmic que es deriven de la concessié d'aquests premis existeix credit
adequat i suficient a la partida D/48199/33011 del centre organic 8000, de la previsio d'ingressos i despeses del
pressupost de I'Institut de Cultura de Barcelona per I'any 2015.

Proteccio de dades

De conformitat amb el que la Llei Organica 15/1999, de 13 de desembre de proteccié de dades de caracter personal
estableix, I''CUB informa que les dades personals dels participants seran utilitzades Unica i exclusivament per a
I'organitzacio d'aquests premis, i que no seran cedides a cap altre entitat.

La participacio en el concurs implica I'acceptacio integra d'aquestes bases. Qualsevol imprevist sera resolt per I'entitat
organitzadora.

Barcelona, 25 de maig de 2015
La secretaria delegada, Montserrat Oriol i Bellot

https://bop.diba.cat e bop@diba.cat e DL: B-41698-2002 5
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